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Wettbewerb zum digitalen
Wandel an Schulen

Stiftung Bildungspakt Bayern



Ideen machen Schule

Kinder und Jugendliche wachsen heute
von klein auf mit Smartphone und Tablet
auf. Digitale Medien sind fur junge Men-
schen ganz selbstverstandliche Kommu-
nikationsmittel. Unsere Schulen haben
daher die Aufgabe, den Schulerinnen und
Schulern einen kreativen und gleichzeitig
kritischen Umgang mit modernen Medi-
en zu vermitteln. Die Erziehung zu einem
reflektierten Medieneinsatz ist in Bayerns
Schulen fest verankert.

Unsere Schulen erarbeiten im Rahmen
der Schulentwicklung innovative Konzep-
te fUr das Lehren und Lernen in unserer
digitalen Welt, aber auch Ideen fur die
digitale Verwaltung und Kommunikation
in der Schulgemeinschaft. So vielfaltig
die Voraussetzungen der Schulen vor

Ort sind, so vielfaltig und kreativ sind die
Lésungsansatze.
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Mit dem Innovations-
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preis isi DIGITAL wurdigt die

Stiftung Bildungspakt Bayern dieses

groBartige Engagement und zeichnet
Schulen aus, die digitale Medien voraus-
schauend und padagogisch sinnvoll in
den Schulalltag integrieren. Die Preis-
trager sind wiederum Ideengeber fur
andere Schulen.

Wir bitten Sie: Bewerben Sie sich fur den
isi DIGITAL und zeigen Sie lhre kreati-
ven ldeen bei der digitalen Bildung! Wir
freuen uns auf Ihren Wettbewerbsbeitrag
und wunschen Ihnen viel Erfolg!

MUnchen, im September 2019
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Prof. Dr.df\ﬁ/ Piazolo Anna Stolz

Bayerischer Staatsminister Staatssekretdrin
far Unterricht und Kultus im Bayerischen Staatsministerium
Ehrenvorsitzender der Stiftung fur Unterricht und Kultus
Bildungspakt Bayern Vorstandsvorsitzende der Stiftung
Bildungspakt Bayern
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Medien-
kompetenz

Unterrichts-
qualitat

Entwicklungsfelder
far das Lehren und Lernen
im digitalen Wandel
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Digitaler Wandel: q >
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Schulen stehen vor der Frage:

Wie gelingt erfolgreiche Medienbildung? e o o2
Grundvoraussetzung dafur ist die VerknUpfung mit der Werte-
bildung. Sie ist in Zeiten des digitalen Wandels als Orientie-
rungshilfe fur Schulerinnen und Schuler unerlasslich.

In vier Entwicklungsfeldern konnen digitale Medien ihr Poten-
tial und ihre Dynamik besonders gut entfalten und so Medien-
kompetenz starken sowie die Unterrichtsqualitat verbessern:

= Informationskompetenz - Informationen recherchieren,
kritisch reflektieren, filtern und multimedial prasentieren

= Individualisierung - personalisiert lernen und individuell
fordern

=> Kreativitat - Probleme losen, kreativ arbeiten und kinstle-
risch gestalten

> Kooperation - im Klassenzimmer, im Kollegium und mit
externen Partnern zusammenarbeiten

Fur den Wettbewerb ist nicht der Stand der IT-Infrastruktur an
Ihrer Schule entscheidend. Uns geht es um gute Ideen!

Auf den nachsten Seiten werden die Entwicklungsfelder erlau-
tert.
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INFORMATION INDIVIDUALISIERUNG KREATIVITAT KOOPERATION

Informationen recherchieren,
kritisch reflektieren, filtern und
multimedial prasentieren

Es gibt vielfaltige Wege zur Starkung der Informationskompe-
tenz, z. B.:

> Schulerinnen und Schuler lernen, mit Suchmaschinen ge-
zielt Informationen zu recherchieren.

> Sie wissen um Fake News und eignen sich Methoden an,
wie sie diese entlarven.

> Die Lernenden werden fUr Stimmungsmache im Netz sen-
sibilisiert und zur Reflexion angeregt.

=> Sie lernen Methoden kennen, um Informationen multime-
dial, anlassbezogen und zielgruppenorientiert zu prasentieren.
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Welche Projektidee/welches ﬂ

Konzept dazu wird an lhrer
Schule erfolgreich umgesetzt?
Wollen Sie sich nicht damit
bewerben?
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INDIVIDUALISIERUNG

Personalisiert lernen und
individuell fordern

Digitale Medien ermodglichen Schulerinnen und
Schulern individuelle Lernwege, z. B.:

Lernen wird ortlich und zeitlich flexibel, indem
digitale Angebote den Prasenzunterricht systema-
tisch erganzen.

Lehrkrafte unterstUtzen ihre Schulerinnen und
Schuler digital und kommunizieren mit ihnen indi-
viduell, etwa auf der Lernplattform in mebis.

Lernende kdnnen aus einem Pool digitaler
Aufgaben wahlen, wann sie welche Ubungen auf
welcher Niveaustufe bearbeiten.

Digital gestUtztes Feedback informiert die
Kinder und Jugendlichen Uber ihren individuel-
len Lern- und Leistungsstand. Es hilft ihnen, ihren
Lernprozess zu organisieren und ihre Kompetenzen
auszubauen.

Der Einsatz digitaler Medien unterstutzt und er-
leichtert das individuelle Lernen von Schulerinnen
und Schulern mit Einschrankung.
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Bertram Brossardt

: Hauptgeschaftsfuhrer

/ der vbw - Vereinigung der
'y N Bayerischen Wirtschaft e. V.

»Mit dem Schulinnovationspreis

isi DIGITAL reagiert die Stiftung Bil-
dungspakt Bayern auf die digitale
Transformation und setzt einen star-
ken Akzent in der Schulentwicklung.
Schulische Medienbildung muss Kin-
der und Jugendliche befahigen, sou-
veran und verantwortungsbewusst mit
digitalen Medien umzugehen. Dieser
Prozess muss bereits im Grundschul-

alter beginnen. Nur dann sind Kinder

isi DIGITAL 2020

und Jugendliche auf die Lebens- und
Arbeitswelt 4.0 richtig vorbereitet.

Gut ausgebildete Schulabganger sind
die Grundvoraussetzung dafur, dass
die bayerische Wirtschaft die nétigen
Innovationen umsetzen kann und er-
folgreich im Wettbewerb besteht.

Ich freue mich, wenn Sie sich zahlreich
am Wettbewerb beteiligen und .

Ihre Ideen mit uns teilen.”
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INFORMATION INDIVIDUALISIERUNG KREATIVITAT KOOPERATION

Probleme I6sen, kreativ arbeiten
und kiinstlerisch gestalten

Die Kreativitat der Kinder und Jugendlichen kann
durch digitale Medien vielfaltig geférdert werden,
z. B.

> Schulerinnen und Schuler werden an informati-
sche Denk- und Arbeitsweisen herangefuhrt, etwa
an das Programmieren, an Robotik oder an das
Experimentieren mit 3D-Druck.

> Die Lernenden nutzen ihre digitalen Endgerate
als Werkzeuge, mit denen sie selbst digitale Lern-
produkte wie Blogs, E-Books, Videos oder Apps
gestalten.
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= In facherUbergreifenden Projekten arbeiten
Schulerinnen und Schuler in Teams an komplexen
Fragestellungen und schulen ihre Problemldsefa-
higkeit. Sie legen als Ergebnis ein Produkt vor, das
auch ihre kUnstlerisch-gestalterische Kompetenzen
widerspiegelt.

>.

v

Welche Projektidee/welches Konzept dazu
wird an lhrer Schule erfolgreich umgesetzt?
Wollen Sie sich nicht damit bewerben?

Stiftung Bildungspakt Bayern
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INFORMATION
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Im Klassenzimmer, im Kollegium und
mit externen Partnern kooperieren

Der Lernort Schule bietet viele Gelegenheiten, digital zu ko-
operieren, z. B.:

> Kooperatives Arbeiten ist fester Bestandteil der Unterrichts-
entwicklung und wird systematisch in verschiedenen Fachern
eingelbt und genutzt.

> Lehrkrafte entwickeln gemeinsam Unterrichtsmaterialien
und pflegen die ,Kultur des Teilens". Dafur stellen sie Materiali-
en ihren Kollegen zentral und digital zur VerfUgung.

> Schuler, Eltern und andere externe Experten gestalten den
Schulentwicklungsprozess mit und bringen ihre Perspektiven
und Expertise ein. Dazu werden gemeinsame Kommunikati-
onsportale genutzt, digital gestltztes Feedback wird einge-
holt.
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Welche Projektidee/welches Kon-
zept dazu wird an |lhrer Schule
erfolgreich umgesetzt? Wollen Sie
sich nicht damit bewerben?
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,Digitale Lerntechnologien, rich-
tig eingesetzt, bringen uns ein
gutes Stuck weiter, vom Wissen
zum Koénnen. Sie kdnnen die
Lernaktivitat von Schulerinnen
und Schulern qualitativ verbes-
sern. Der effektive und reflektier-

te Umgang mit digitalen Medien

isi DIGITAL 2020

erfordert aber eine gute Qualifi-

zierung von Lehrkraften in allen

Phasen der Lehrerbildung. Dann
macht eine fruhe medienpada-

gogische Bildung schon in der

Grundschule Sinn.*

Prof. Dr. Frank Fischer

Psychologie an der Ludwig-
Maximilians-Universitat Minchen

Stiftung Bildungspakt Bayern

Lehrstuhlinhaber fur Padagogik und padagogische
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Schule gemeinsam besser machen -
Schulentwicklung als Voraussetzung
erfolgreicher Medienbildung

Der Rahmen fur eine gelingende Integration digita-
ler Medien ist eine systematische Schulentwicklung.
Die Medienarbeit wird mit Hilfe des Medienkon-
zepts in den Schulentwicklungsprozess eingebettet.
Die gezielte Uberprifung der MaBnahmen sichert
Qualitat und Wirksamkeit.
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Zum Wettbewerb isi DIGITAL

Ziele

Mit dem isi DIGITAL will die Stiftung Bildungspakt
Bayern gemeinsam mit dem Bayerischen Staats-
ministerium fUr Unterricht und Kultus und der
vbw - Vereinigung der Bayerischen Wirtschaft e. V.
Schulen auszeichnen, die neue Wege gehen, um
mit und Uber digitale(n) Medien zu lernen. Mit den
eingereichten Ideen geben sie anderen Schulen
Anregungen, wie Medienbildung gelingen kann.

Organisation

Der isi DIGITAL wird jahrlich landesweit ausgeschrie-
ben und pro Schulart verliehen. Teilnahmeberech-
tigt am isi DIGITAL 2020 sind die Schularten Grund-
schulen, Mittelschulen und Férderschulen* Im
darauffolgenden Jahr richtet er sich an Realschulen,
Gymnasien und Berufliche Schulen.

* Die Modell- und Netzwerkschulen des Schulversuchs ,Digitale
Schule 2020 kdnnen am Wettbewerb nicht teilnehmen.
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Anforderungen

An den Wettbewerbsbeitrag werden insbesondere
folgende Erwartungen gestellt:

Die Schulen setzen digitale Medien zielfUhrend

ein und begreifen Medienbildung als integrativen
Bestandteil der Schulentwicklung. Eine Verzahnung
mit der Wertebildung ist, wo méglich, wlnschens-
wert. Die eingereichten Projektideen und Konzepte
kédnnen ihren Schwerpunkt in der Unterrichtsent-
wicklung und/oder in der Personal- und Organisati-
onsentwicklung haben.

Weitere Informationen, v. a. zu den Anforderun-
gen und Bewerbungsmodalitaten, finden Sie
unter:

www. isi-digital.de

isi DIGITAL 2020

Preise

Die Preistragerschulen erwartet je Schulart ein at-
traktives Preisgeld in Hohe von 5.000 Euro (1. Platz),
3.000 Euro (2. Platz) bzw. 1.500 Euro (3. Platz). AuBer-
dem werden sie in das Netzwerk isi DIGITAL aufge-
nommen und durch eine &ffentlichkeitswirksame
Darstellung in der Region und in Bayern gewurdigt.

Bewerbungsschluss ist der 2. Dezember 2019.

Kontakt:
Stiftung Bildungspakt Bayern

c/o Bayerisches Staatsministerium fur
Unterricht und Kultus

JungfernturmstraBe 1

80333 MUnchen F

4

nicole.braeunl-mayer@stmuk.bayern.de

089-2186-2084

Stiftung Bildungspakt Bayern
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